Die Zukunft kann kommen

Wirtschaftsnachwuchs begeistert beim Management Information
Game in der Sparkasse Scheeflel

ad. Nachdem auch dieses
grofRartige Angebot zwei Jahre
pausieren musste, konnten die
angehenden Abiturient:innen
der Eichenschule endlich wieder
einen einwochigen Einblick ins
eventuelle zukiinftige Berufs-
leben bekommen. Beim Ma-
nagement Information Game
(MIG), dass vom Bildungswerk
der Niedersachsischen Wirt-
schaft in Zusammenarbeit mit
der Sparkasse und ortsansassi-
gen Unternehmen durchgefiihrt
wird, haben die Schiiler:innen
die Gelegenheit wirtschaftliche
Ablaufe und Zusammenhange
hautnah zu erleben. Einen Hohe-
punkt dieser Praxiswoche bildet
die Prasentation des Produktes,
das die ,Unternehmer:innen auf
Probe“ entwickelt haben.

Es klingt nach einem unmaégli-
chen Projekt: Innerhalb weniger
Tage ein innovatives Produkt
entwickeln, die Vermarktungs-
strategie zu diesem Produkt
ausarbeiten und dann noch
eine Prasentation erstellen,
die den potenziellen Auftragge-
ber vom Produkt so begeistert,
dass er den Grofauftrag in Mil-
lionenhéhe an das eigene Un-
ternehmen vergibt. Noch dazu
wird der zu gewinnende Auftrag-
geber durch rund 50 kritische
Einkaufer:innen vertreten, die
nach dem 10-min(tigen Pitch
sehr genau nachhaken ob wirk-
lich alle Kriterien, die zur Auf-
tragsvergabe flihren kénnten,
erflllt sind.

Dieser Herausforderung
haben sich 21 Schiler und
drei Schiilerinnen der Eichen-
schule gestellt. Auch wenn am

Die imaginéren Firmenvertreter der Easy Home AG (berzeugten das Plenum.

Ende wie im richtigen Leben
nur einer gewinnen kann, die
Teilnehmer:innen dieses Spiels
haben bereits alle gewonnen.
Das Wissen um wirtschaftliche
Zusammenhange und Ablaufe,
dass im Zuge des MIG vermit-
telt wird, ist ebenso wertvoll fir
die potenziellen Fihrungskrafte
der Zukunft, wie die Erfahrung,
unter Zeitdruck Ergebnisse zu
erzielen.

In drei Gruppen aufgeteilt,
stellen die teilnehmenden
Eichenschiler:innen miteinan-
der konkurrierende Unterneh-
men dar. Wie schon vor der
langen Corona-Pause waren
die Teilnehmer:innen flir die
Spielzeit zu Gast in der Schee-
Reler Sparkasse. Begleitend zur
Aufgabenstellung gab es fiir die
Schiiler:innen auch viele kon-
krete Informationen aus der re-
alen Geschaftswelt. Referenten
aus der Scheefeler Wirtschaft

haben ihr Wissen in mehreren
Seminaren geteilt. Erstmals
hatte der Baustoffhandler
Rohrs die MIG-Spieler:innen
Zu einer Betriebsbesichtigung
eingeladen. Auch dabei konn-
ten die ambitionierten jungen
Leute sehr viele neue Eindriicke
zu Wirtschaftsablaufen und
unternehmerischem Handeln
sammeln.

Mit drei spannenden Pra-
sentationen, in denen die
MIG-Teilnehmer:innen viel
Kreativitat bei der Entwicklung
des gewlinschten Produktes be-
wiesen, konnten sie auferdem
mit Zahlen, Daten und Fakten
rund um ihr Unternehmen be-
eindrucken.

Der siebenkdpfige Vorstand der
imaginaren ,Easy Home AG“
Uberzeugte mit dem ,Smart
Iron“, einem handlichen Bligel-
automaten fir unterwegs. Mit
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Schlagfertigkeit und Kreativi-
tat konnten die sieben jungen
Manner ihr Konzept am lber-
zeugendsten vermarkten. ,Wer
ein innovatives Produkt entwik-
kelt, muss auch wissen, wie er
es an den Mann bekommt®,
betont MIG-Spielleiter Andreas
Matzold schon vorher im Zuge
der Erklarung des Spielaufbaus.
So manch eines dieser innova-
tiven Produkte, die im Laufe
der Jahre in den MIG-Spielen
entwickelt wurden, hat es laut
Matzold sogar tatséachlich in die
Realitat geschafft.

Bei den drei imaginédren Bligel-
automaten der diesjahrigen Pro-
duktentwicklungsabteilungen
konnte es sicher auch einer ins
wahre Leben schaffen. So wie
aus friiheren Teilnehmer:innen
des Spiels inzwischen tatsach-
lich wertvolle Mitarbeiter:innen
in den Scheefeler Unterneh-
men geworden sind.
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